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Entre a dispersao e a coesao:
reflexdes sobre 0s processos de
subjetivacao da infancia

Regina Orgler Sordi*, Porto Alegre

O artigo aborda a destituicao da infancia moderna, baseada na separacao
simbdlica entre o mundo adulto e o mundo infantil, calcada sobre o
paradigma institucional da familia e da escola. Apresenta algumas
operacdes que marcam a transi¢cao da infancia moderna para a infancia
do consumidor, com especial énfase nos processos de disperséo e coesao.
@ Discute o fato de que a nova tecnologia da inteligéncia, com o advento da @
era computacional e informética, acoplada a um mundo mercadolégico,
altera os cédigos de convivéncia e produz novas formas de subjetivacao.
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Martin Buber (1921) diziague o mundo cria, em nés, o espaco onde recebé-
lo, mas 0 modo como damos lugar a0 mundo é uma tarefa que depende de nés
mesmos e que inclui as formas complexas sobre como nos vamos subjetivando e
sendo subjetivados. Quando tratamos de entender as criancas que habitam o mundo
de hoje, percebemos o quanto a infancia tem se modificado. Encontramo-nos
diante de papéis obsoletos, com bibliografia que se refere a uma realidade que
nao € a mesma que Nos convocam as criancas reais. Parece que nossos
conhecimentos estdo escapando. Ao mesmo tempo, os adultos de hoje também
parecem habitar um mundo que Ihe escapa a todo momento, for¢ando-o a criar
Nnovos espacos onde recebé-lo.

Cenal

O comego do filme Arede social (2010)* introduz o espectador num didlogo
veloz, praticamente impossivel de se acompanhar. Compreende-se, mais tarde,
gue o jovem Mark tenta impressionar Erika anunciando que, na China, existem
mais génios do que nos Estados Unidos. Tudo isso para dizer que ele havia
alcangado, nos exames, escores mais altos do que os chineses, o que lhe conferia,
indubitavelmente, o QI degénio. Erika, por suavez, manifestando suaestupefacéo
com os escores de Mark e asinformagdes sobre a sua genialidade e ados chineses,
guer seguir o assunto. Mark, todavia, agrega outros dados a conversa, recorta 0s
assuntos em fatias que parecem ndo se compor umas com as outras, até que Erika,
j& bastante incomodada, desabafa:

— Mark, vocé diz duas coisas ao mesmo tempo; ndo tenho certeza em qual
delas devo me focar.

A cena conclui com Mark sentado & mesa, sozinho, apés a infrutifera e
desastrosa tentativa de conquistar a garota. Ela vai embora irritada, depois de
finalmente entender que tudo aquilo ndo passava de umainfundadacenade cilimes.
O espectador, por sua vez, enguanto tenta entender alguma coisa, assiste a uma
cenade um rapaz que ndo modulaaemocdo, mais parecendo umaméaquinafalante.

Cena?2

Umacriancade cinco anosjogaum videogame de lutas. Parajogar é preciso
apertar uns botbes e acionar uma pequena alavanca. Cada um dos botdes produz
um movimento especifico no personagem que aparece natela. Nas duas primeiras
tentativas, a crianca perde todas as jogadas. Na terceira, ja consegue jogar cerca

1 Filme de Aaron Skorkin que relata a histéria da criagdo do Facebook, por Mark Zuckerberg.
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de quinze minutos e, dali para diante, desenvolve tamanha destreza com os dedos
e velocidade de reacdo, para apertar o maior nimero de botdes ao mesmo tempo,
gque mal se pode acreditar que, ha poucos instantes, desconhecia o jogo. O adulto
gue a acompanha e também quer aprender o jogo busca explicacdes sobre 0 que
quer dizer cadatecla. Enquanto pensa, seu jogo torna-seineficaz, perde a conexao.

Cenas como estas podem ser desconcertantes para um adulto acostumado
a priorizar o pensamento e a interpretacéo, a0 mesmo tempo que sdo cada vez
mais recorrentes no dia-a-dia conectivo das criancas e dos adolescentes. Ja tem
sido incdbmodo, por vezes, com efeitos deletérios, conviver com a situagdo na
qual aimagem voa, segja ela qual for, veicule o que veicular. Tentar acompanhar
um didlogo como este, entre Mark e Erika, nos coloca numa situagdo ainda mais
instigante, qual seja, a de que nem a palavra tem mais o poder de comunicar um
pensamento. Advertimos, todavia, que este artigo ndo tem por objetivo conduzir
oleitor acondenar ou demonizar avelocidade dainformagao, osvideos, ainternet,
atelevisio, pois a dispersdo ndo esta nas tecnologias; o presencial e o virtual ndo
precisam ser termos antagbnicos. A dispersdo estd em ndés mesmos.

Como tem se dado a subjetivacé@o das criancas em meio a dispersio e
fragmentagdo nas formas de viver, num mundo onde os codigos de convivéncia
encontram-setéo alterados? O objetivo deste artigo é discutir algumasimplicagdes
da era informética na producdo da subjetividade das criancas, entendendo a
subjetividade como uma série de operaces — producfes e préticas sociais —
realizadas para habitar o mundo (Lewkowicz; Corea, 2004). Apresenta uma
tematicaque étransversal atodae qualquer disciplinarelacionadacom os cuidados
e tratamento de criancas e, por consequéncia, compde-se com a psicandlise

Pensemos a histéria como um conjunto de eventos socio-geo-politico-
econdmicos e culturais que conformam épocas, caracterizadas por largos periodos
de tempo. Os adultos de hoje constituem a primeira geragéo que viveu atransi¢éo
entre uma época que se designou chamar de moderna, iniciada com os grandes
descobrimentos de século X VI, e o periodo controversamente chamado de pés-
moderno, cujo marco zero foi arevolugdo cultural de maio de 68 (Ibanéz, 1996).
Desde o inicio da psicandlise, criada no ocaso da modernidade até o segundo
terco do século XX, o conceito deinfanciaerarelativamente estavel, suasvariacoes
tardavam vérias geracOes até se fazerem evidentes.

Consoante com o conceito de inféncia de sua época, apsicandlise caminhou
de méos dadas com a profética frase de Claparede (1931) que diz que o século
XX hé de ser o século da crianga. A teoria psicanalitica muito contribuiu para
desmistificar o conceito de crianca moderna que a descrevia como inocente, sem
maldade, pecado ou sexualidade, fragil e indefesa, necessitada de protecdo. Ao
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mesmo tempo contribuiu para humanizar o conceito de infancia, insistir na
importancia das primeiras relacbes mae-bebé para a estruturacdo do psiquismo,
influenciar nas préticas educacionais e conferir a crianca umaimportanciajamais
reconhecida em periodos anteriores.

Por sua vez, tanto a psicanalise quanto todas as grandes realizacfes
modernas, inclusive ainvencdo dainfancia, produziram novas formas de pensar,
gue também foram possiveis através do que Lévy (1995) chama de tecnologias
da inteligéncia. Estas Ultimas, caracterizadas como produgdes sociais, incidem
sobre a forma mesma como o pensamento se desenvolve e ndo somente sobre 0s
seus contetidos. A escrita, por milénios, modificou as modalidades do pensamento,
interferiu na meméria e nas formas de raciocinio. Na modernidade, a imprensa
foi o grande invento que possibilitou a reproducdo de textos, difundindo e
demacratizando a escrita. A terceira grande tecnologia da inteligéncia apenas
comegou a modificar 0 pensamento, mas suas consequéncias ja se visumbram
impressionantes. Seu advento nasceu com a microinformatica e difundiu-se com
a internet. Nao parece excessivo afirmar que as caracteristicas dessa nova
tecnologia vém debilitando os conceitos de objetividade e de verdade, bem como
aideologia da representagdo, substituindo-as por conceitos como operatividade e
conexao.

Tendo sido umateoriarevolucionaria, apsicanalise desenvolveu suasideias
na chave do pensamento moderno, que pressupunha um lago social calcado na
existéncia de institui¢es organizadas — familia, escola, fabrica, quartel, hospital,
prisdo, igreja. Estas, por sua vez, regularam-se em torno da suposicéo béasica de
gue a Lel, como ordenador simbdlico, € a mesma para todos, sendo o cidadédo
aquele que se define por suarelacdo com aLei. A crianca da modernidade ainda
ndo era considerada cidada do Estado, mas sua inser¢éo nas instituicdes bésicas
garantiaesse futuro. Haviaumaintegragdo anal 6gicados dispositivos disciplinares.
Este funcionamento consistia no uso de uma linguagem comum por parte dos
agentes institucionais, no qual havia a possibilidade de estar em distintas
instituices sob as mesmas operagdes: a escola trabalhando sobre as marcas da
familia, afdbricatrabahando sobre as marcas escolares, o quartel sobre as marcas
prisionais, etc., encadeamento institucional esse que assegurava e reforcava a
operatoria disciplinar.

A comegar pela familia nuclear, as instituigdes atravessadas pelaLel eram
distribuidas em espagos delimitados e bem definidos. Nuncaaté ent&o tinhahavido
um espago tao delimitado de pertencimento para o conjunto de crian¢as como a
escola, lugar por excelénciade formagéo do futuro cidad&o, ao mesmo tempo que
um né de normalizacdes e classificacBes (Foucault, 1987). Tanto afamilia quanto

352 o Revista de Psicanélise da SPPA, v. 18, n. 2, p. 349-361, agosto 2011

o



| N T 1] e [T 1171 ||

Entre a disperséo e a coesao: reflexdes sobre os processos de subjetivacdo da infancia

aescola pressupunham préticas sociais formadas por conjuntos de regras, codigos
de convivéncia, sistema de proibicdes e restricdes, conjunto de significados
compartilhados, signos comuns. Lewkowicz (2003) intitula de solido a esse
conjunto de institui cBes que se organizam em sua relacdo com aLei, com o poder
e gue se reproduz em todas as instituicoes.

A matriz silenciosaque atravessou 0 século XX produziu umasubjetividade
calcada na égide do pensamento, privilegiando operacbes como a memaria, a
consciéncia, o saber. O pensamento, como sabemos, ndo se oferece de modo
esponténeo. H& que produzir condi¢des para a sua emergéncia. Acompanhado
pela nova tecnologia da inteligéncia, que democratizou a escrita e a comunicacéo
entre 0s seres humanos, a transmissao passou a ser a forma segura de garantir a
permanéncia e a repeticdo dos conhecimentos. Nessa passagem/transmisséo de
um para o outro, 0 mundo moderno delegou ao adulto a funcdo de transmitir
conhecimentos e vivéncias, model os de identificacdo e experiéncias, provendo o
mundo infantil, com desgjos e ideais, obrigacdes para com o outro, mas também
imposi¢oes que alienaram muitos futuros.

A subjetividade moderna, por sua vez, instaurou um modo de se relacionar
com o tempo. Este foi experimentado como cumulativo, evolutivo, no qual cada
momento requeria o momento prévio que |he outorgasse sentido. A aprendizagem
de disciplinas e as préticas terapéuticas, todas elas se instauraram sobre uma
temporalidade baseada no acimulo e na progressdo, nas quais as unidades
temporais se ligavam por relagdes de coesdo, de coordenacdo, de coeréncia. Em
tempos regulares, os dispositivos se reproduzem, permanecem, deixam marcas.

Diversamente, na atualidade, nossa geracado € atravessada por mais de um
conceito deinfancia, consoante com o advento danovaera. As préticasrel acionadas
com ainfanciamodificam-se aumavel ocidade sem precedentes e essa vel ocidade
acarreta importantes consequéncias na clinica, onde é dificil diferenciar o que
sdo manifestacdes sintomaticas e o que sdo variagdes sociais (Moreno, 2009).

Atualmente, assistimos ao esgotamento da meta-instituicdo estatal, o que
implica num desmoronamento, ndo apenas da ldgica e do ritmo estatal, mas
também de sua ligacdo funcional com o Estado. O conhecido esquema— primeiro
a familia, depois a escola, depois o quartel, depois a fabrica ou o hospital e,
eventualmente, a prisdo — ja ndo se sustenta em suas fundacBes. Tornando-se
impotentes em sua capacidade de produzir regras, sentido, lugares de enunciagéo,
as ingtituicdes também tém se tornado impotentes para produzir subjetividade
baseadanal el como articuladorasimbdlica, cujos principios se baseiam no vigiar,
castigar, educar ereabilitar umasubjetividade solida einsi stentemente reproduzida.

Constatamos que a infancia ndo € o que era, a familia ndo é o que era, a

Revista de Psicanalise da SPPA, v. 18, n. 2, p. 349-361, agosto 2011 o 353

o



T T 1] o [T 1171 ||

Regina Orgler Sordi

escolando € o que era e assim por diante. Para pensar a experiéncia atual, é mais
eficaz e honesto partir daquilo que ha, daquilo que se apresenta e ndo do que
deveriaser. O certo é que as criangas se afastam da concepcdo modernadeinfancia
protegida e vigiada, ainda que segja dificil compreender como tem se dado o seu
processo de subjetivacdo em tempos informéticos.

A infancia dos novos tempos

Uma pergunta se faz necesséria: ainda existe infancia? Segundo Corea e
Lewkowicz (1999), a infancia como instituicdo, como representacdo, como
suposic&o, produto de duas institui¢cdes modernas e estatai s destinadas a produzir
cidaddos — sujeitos da consciéncia— forjados pelafamilia e pela escola, acabou. A
crianca, enquanto tal, que so tinha estatuto como cidaddo do amanhd, ndo encontra
mais, no amanha, o valor maior. O projeto contemporaneo vive no hoje, é puro
presente e se faz na contingéncia das condic6es. A humanidade, que foi necesséria
para o Estado, devém supérflua para o capital e, comisso, adimensdo do futuro é
uma abstracdo filosofica para os mercados atuais. Destitui-se a infancia moderna
para restarem criancgas, ou, se preferirmos, institui-se uma nova infancia, um
conjunto formado por consumidores e pel 0s expul sos do consumo. A escola deixa
de ser ainstituicdo formadora de pensamento, augurada pel os grandes pedagogos,
para se tornar uma prestadora de servicos ao consumidor.

O Estado solido se dilui para formar composicdes heterogéneas e
contingenciais; a linguagem registra essa variacdo ao se referir aos fluxos de
capital, fluxos de informag&o, fluxos de consumo. Naldgica dos fluxos, o sujeito
jando é maisumainscricdo localizavel, mas um ponto de conexdo narede. Nessas
condictes, a velha ideia de compartilhar codigos, que designava um modo de
aproximagdo com o outro, deixa de ser uma utopia para se converter em
anacronismo.

No contexto da informacdo, nada est& dado a priori: ndo ha praticamente
nenhum pré-requisito para se conectar com as pistas dainformagao, a publicidade,
a imagem, os meios de massa. A informacdo ndo domina sujeitando, nem
censurando, nem proibindo, nem regulando. Se quisermos pensar os modos de
hegemonia da informac&o, temos que pensar em saturacao, vel ocidade e excesso.

A crianca de hoje, portanto, consome um mundo veloz, com passagem
direta do intimo ao publico. Voltando a cena dois, observamos que, onde ha
automatismo, a consciéncia tem menos chance de se formar. Pararealizar o jogo,
aconsciénciatem que estar 0 mais esquecida possivel, submetidaao maior nimero
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de estimulos, para receber informacéo que ndo é capaz de interiorizar. O que
percebemos em nivel crescente € umahegemoniada percepedo sobre aconsciéncia.

Como defesa contra as praticas e discursos supersaturados, observamos
criangas e jovens entediados; um tédio que expressa muito mais um estado de
desolacéo do que uma resposta a repressao de um mundo interno que ndo pode se
expressar. Se no paradigma institucional tinhamos a repressao como um dos mal -
estares da cultura, verificamos que, atualmente, € a dispersdo do que estava até
entdo concentrado o que obriga a buscar algum tipo de simbolizagéo.

Antes, porém, de expormos as novas formas de simbolizac&o, fixemo-nos
um pouco mais na figura do desconectado. Temos ai, um quadro que nos parece
familiar: afigura do que ta noutra, ndo ta nemai, ndo da bola. Estar emoutra €
estar em outro lugar e outro tempo, algo assim como uma fuga frente a desmesura
dos estimulos. O importante é observarmos se esta fuga busca formar algum outro
nexo ou se é pura dispersio.

Naantipodado desconectado, temos o hipercinético, que sefaz maisvisivel,
obviamente, no contexto escolar, onde se requerem doses de atencdo e
concentracdo. Se aceitamos a hipétese de que a hiperatividade produzida como
efeito da relagdo contemporanea com a informacdo é um trago da subjetividade
contemporanea média, fica bem mais dificil diferenciar o que seria um sintoma
de déficit de atencdo de uma expressdo das variagdes sociais.

Efetivamente, as criangas navegam, editam, realizam funcdes de busca,
conectam-se a sites, etc. O vetor dessas operagdes passa despercebido se somente
observamos o que néo fazem, quando fazem essas operactes: ndo fazem leitura
compreensiva, ndo deduzem, néo interpretam, ndo raciocinam. No entorno
informacional, a leitura e a escrita sdo ferramentas a servico da navegacdo e da
conexdo. A ideia de uma deterioracdo do pensamento alude a traicdo de uma
expectativa: a do dispositivo escolar classico, que constréi esse horizonte de
expectativas a espera de um ideal. Essa decepgdo € o que da lugar a queixas,
escutadas sistematicamente pela instituicdo pedagdgica.

Comentario recorrente, nos dias de hoje, nas escolas, € o de que as criangas
ndo entendem o que leem, escrevem qualquer coisa, ndo tém interesse pelo
conhecimento. O reflexo disso, nos consultérios psicol 6gi cos e psi copedagogi cos,
€ aobservacdo de que as criancas pouco simbolizam. Entretanto, é preciso pensar
gue, para aém dos conflitos psicol égicos que possam estar enfrentando, também
h& um meio circundante que precisa ser melhor auscultado. Winnicott (1979) diz
gue ainfancia é o periodo em que amea har fatores externos para dentro da area
deonipoténciadacriancafaz parte de seu processo de formagéo. A responsabilidade
do adulto aumenta quando questiona quais sdo 0s valores que a crianca esta
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introjetando. Para a crianca acostumada a ser um espectador de videos, a leitura
de um texto pode trazer sérios problemas nas operacbes mais elementares de
compreensdo: impossibilidade de encadear o conhecimento, de apreender e reter
o0 sentido do texto. Porém ndo se trata de culpar os videos, a internet, nem as
tecnologias, porque é o meio que esta saturado, sdo as formas de ser e os
dispositivos utilizados para habitar 0 mundo que precisam ser repensados.

Ent&o, o que as criancas fazem?

Vamos nos ater a duas operacdes relacionadas entre si, que configuram a
subjetividade infantil nostempos informaticos. Muitas outras podem ser arroladas
e discutidas, mas no momento vamos apresentar algumas que comparecem como
temas recorrentes na clinica psicanalitica com criangas.

1. Dispersdo versus coesdo e o declinio do modelo de autoridade

Osvalores atuais col ocam as criangas numa posi ¢ao de recepcao das coisas
do mundo, paraas quais ndo haidade parao consumo, nem critérios de seletividade.
A contar pelo que é oferecido e vel culado pel o dispositivo midiético, tudo e visivel,
tudo € permitido, tudo é paratodos. O problema das criangas € o de achar formas
de enganchar-se com algo que lhes permita pensar, mesmo num fluxo que n&o
oferece descanso. Formar coesdo designa uma operacdo que implica transformar
ainformagdo em algo utilizavel ou significativo.

Mesmo num meio liquido, existem forcas coesivas. Nunca se chega a
constituir uma ligagdo solida, mas as particulas se sustentam entre si por forcas
de atragdo mutua, evitando a dispersdo. Esta Ultima, por sua vez, resulta na
fragmentagdo que, em grau méximo, gera inconsisténcia, auséncia de ligacéo.
Um exemplo de coesdo reflete-se na qualidade dos vinculos familiares. Ao se
desenhar uma familia hoje, verificamos que os vincul os se sustentam muito mais
em relagOes de parentesco do que, propriamente, em sistemas de parentesco. As
relactes de parentesco se configuram através de vinculos de eleicdo, cuidados e
sustentac&o mutua, ndo se regendo por umaancoragem supostade antemao. Trata-
sede configuracdes mais complicadas e que podem sugerir um caos classificatorio,
0 que torna o trabalho de vinculagdo mais artesanal e seguramente mais passivel
de transitoriedade.

O modelo da autoridade que prevaleceu nas instituicles atravessadas pela
Lei tém se tornado fragil para pensar na sustentacdo das relacfes humanas. A
nocao de autoridade, que sempre esteve ancorada sobre um suposto saber que é
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transferido desde um lugar a outro, parece ceder seu lugar paranovas modalidades
de vinculo. Estas se fazem ainda mais necessarias, como explica Baudrillard
(2004), porque, com o enfraquecimento da Lel — enquanto limite e possibilidade
—um novo ordenador precisa surgir. O autor sugere que, no lugar dalei, advém a
regra. Estaultima surge quando ndo hd umalinguagem comum que opere segundo
leis transcendentes. A regra € imanente e sua forca reside na sua capacidade de
produzir condigdes para um encontro. E o trabalho de pensar cada situagso,
mobilizar posi¢des singulares de criacdo, realizar montagens que sempre sdo
temporérias e contingenciais.

A autoridade que emana da regra sd pode se sustentar através de vinculos
de confianca. Estes, por sua vez, sdo definidos por uma regulacdo que ndo esta
dadacom anterioridade, sobre um terreno de hierarquias previamente estabel ecidas,
mas por serem fidvels por sua consisténcia, por serem capazes de instaurar uma
diferenca. A regra é sempre situaciona e transitoria. Por suavez, paraconstruir as
regras de convivéncia, para compartilhar projetos, ha que se responsabilizar por
pensar as operagOes que geram confianga em cada situacdo. Se, nos tempos
ingtitucionais, o sentido da confianca estava fundamental mente jogado no suposto
saber transcendente, na situac&o atual a confianga orienta-se para a capacidade de
produzir pensamento para habitar a imanéncia.

2. Sobre o brincar e os brinquedos

Uma outra forma de coesdo pode ser observada na relagdo com os
brinquedos escolhidos pelas criangas. As caixas de brinquedos costumam ser
sumamente ricas em informacao sobre os mesmos. Sendo Barbies ou robots, as
caixas de brinquedos trazem ilustradas informagBes sobre seus acessorios, seus
poderes, relacbes que estabelecem com outras bonecas ou criaturas similares.
Certamente, 0 sentido do boneco esta nas caixas, muito mais do que nos modelos
ingpiracionai s que anteci pavam o mundo paraas criangas. Estes portadores buscam,
entdo, multiplicar asconexdes, 0 que pode ser entendido como um modo deformar
coesdo, a0 mesmo tempo que produzem alguma densidade com a informagéo.
Assim, o que pode parecer mera imitacdo dos apelos de consumo pode também
ser compreendido como um maodo de formar conexdo, algo que, do contrario, s6
tende a se dispersar, sd vem e sO passa e ndo deixa nenhuma marca.

Poder-se-ia pensar que uma das solucdes para a multiplicagdo de conexdes
gue as criancas propdem, ao consumirem o jogo, o boneco, a figura e tantos
outros artefatos que os acompanham, seja“ dar limites’. Por exempl o, ndo permitir
gue joguem tantos games, ndo permitir que assistam atantatelevisdo, ndo comprar
tantos brinquedos. Mas, a rigor, essa é uma intervencéo de cunho educativo e a
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saturacdo € um dado que excede o consumo. No limite, pode ser reprovével aderir
ao excesso, mas do que se trata aqui é discutir o que se faz com isso, que sentido
se produz nessas situagoes.

Atualmente, um estimulo que se apresenta somente uma vez praticamente
n&o se percebe e ndo tem como se aojar no espaco subjetivo da crianga. A série
hipertextual — olhar, brincar com, disfarcar-se de, colecionar, interatuar com os
outros — forma uma cadeia de conexdes para poder habitar a velocidade da
informagdo. Uma novela tdo famosa como Harry Potter ndo se circunscreveu a
um Unico livro, desdobrando-se em vérios volumes, abo mesmo tempo que se
converteu em filme, figuras do Mac Donalds, bonecos e uma série de artefatos
multimidiéticos.

Outra faceta da atividade ladica, que diz respeito as novas formas de
subjetivacdo, expressa-se na natureza mesma do brincar infantil. A psicandlise
muito estudou esta linguagem prépria da crianga e considerou que o brincar era
como um modo de elaborar angustias, bem como de criar e antecipar
simbolicamente um mundo. Nessa chave de leitura, o brincar esteve associado a
produzir e reproduzir um mundo com antecipacao de categorias de género, baseado
sobre tudo em model os de i dentificacZo. E por meio daidentificacio que acrianca
se apega a um model o, introjeta-o como ideal, guia suas agdes, seu transito pelas
instituicbes (Freud, 1921).

Se 0 que muda € o referente, se sua presenca € instanténea, imediatamente
substituida por outro, se ndo h& permanéncia de um objeto, de um modelo, mas
sim avertiginosa aparic¢ao e desaparicdo de imagens, o referente de identificacéo
se pulveriza. Nos brinquedos cléssicos, os valores de justica, de bem e de mal, de
amor, de fidelidade, de saber e de autoridade expressavam-se em sua
transcendéncia, homdlogos aos valores institucionais. Justiceiros como Batman
apresentavam poderes superlativos justamente para defender e assegurar esses
ideais.

Hoje, osbrinquedos se caracterizam por seus superpoderes, mais outorgados
pelatecnologia do que propriamente por valores intrinsecos aos personagens que
encarnam. Estes podem — 0 que ndo significa que queiram ou devam — fazer o
bem, defender a justica e salvar a comunidade. N&o fica claro de que lado estéo
0s superpoderosos, se do lado do bem ou do mal, porgque habitam situacdes nas
quais ndo haleis, mas diferencas de poderes.

Grande parte desses super-herdis caem na obsolescéncia com a mesma
rapidez com que aparecem, o0 que contribui para aumentar o mal-estar proprio da
geracdo de criancas da era informacional, que tém que lutar contra a evaporacéo
e arépida circulacdo de estimulos.
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Volnovich (1999) sugere que, antes de pensar em identificagdo, ja que as
producdes de identidade sdo muito efémeras, a subjetividade infantil busca se
configurar. Mesmo sendo transitoria, a configuracdo ainda € uma forma de néo
dispersar, de formar coesdo, de compor com os estimulos, de gerar alguma
densidade e seguir dando suporte a experiéncia. Ha que formar uma articulagéo
simbdlica entre as imagens, 0s personagens, as situacdes, pois é naimanéncia de
cada situacéo e no entre das situagBes que algum pensamento pode advir. Uma
situacdo nao é efeito de certas determinacdes individuais, nem de leis
transcendentes, mas de regras situacionais organizadas de acordo com pautas
particulares.

A guisa de concluséo

A infancia que ora descrevemos de forma sucinta oscila entre movimentos
de dispersdo e de coesdo. Grande parte desses movimentos pode ser explicada
pelas mudancas produzidas nos modos de representacdo do tempo e do espago
que, por suavez, modificam arelacdo dos humanos com o préprio corpo e com 0s
processos de construgdo de sentidos. Nacena 1, Erikaperde-se nas palavrasvel ozes
de Mark e, paratentar dar algum sentido ao dia ogo, observa ao companheiro que
precisa de um continente de estimulos em que se focar. Na cena 2, o adulto
inadvertidamente antecipa seu fracasso, ao tentar aprender, através do raciocinio,
0 jogo que a crianca recém aprendeu e dominou pela via sensbrio-motora, por
ensaio e ero.

Hobsbawm (2010), por suavez, no campo da histéria, diz que o século XX
se caracterizou pela confrontacdo entre o capital e o trabalho. Se aceitamos a
hipétese de que o capital, entendido em sua condi¢éo de fluidez, “venceu”
sobrepondo-se as condigdes do trabalho moderno, também podemos conceber
gue anova eratem produzido profundas alteracdes nos modos de pensar e agir de
suas populacoes.

A crianca do século atual sofre diretamente os efeitos das instabilidades do
mundo mercadoldgico e do pensamento fluido. Para ndo se dispersar, procura
dar-lhe algum sentido multiplicando conexdes. Na subjetividade contemporéanea,
cresce aimportanciado confiar frente ao enfraquecimento dafigura de autoridade
ingtituida; aumenta a responsabilidade sobre os vinculos, para que a confianca
proveja relagcbes mais auténticas, a0 mesmo tempo que temporérias e
contingenciais; aregrasurge como alternativaaL ei; as atividades e os brinquedos
infantis se multiplicam em suas variagdes; hoje, um personagem sozinho ndo
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deixa trago. O pensamento, por sua vez, mostra-se mais Conectivo e menos
internalizado, fruto de um sensdrio exposto a estimulos constantes, num ritmo
gue ndo oferece pouso, nem estabilidade.

O mundo pensado por Martin Buber (1921) se expressa, na atualidade,
como uma sucessdo de configuracdes, sempre ameagadas de dispersdo. O lugar
onde receber as criangcas mostra-se fragil, éinstavel e ndo conta com os apoios do
passado, nem com as promessas de futuro. Raz&o mais forte ainda para pensar em
€omo as criangas tém se constituido e os modos como pensam e operam, pois, de
alguma forma, os modos antes estabelecidos de pensar a infancia ndo servem
mais para compreendé-las e acompanhé&-las. O

Abstract

Between dispersion and cohesion: reflections on the process of childhood
subjectivity

The article discusses the destitution of modern childhood, based on the symbolic
separation between the adult world and the world of childhood, grounded in the
institutional paradigm of family and school. Presents some operationsthat indicate
the transition from childhood of the modern erato the childhood of the consumer,
with particular emphasis on the processes of dispersion and cohesion. Discusses
the fact that the new technology of intelligence — with the advent of the computer
and information technol ogy — coupled with aworld referred to marketing, changes
the codes of living and produces new forms of subjectivity.

Keywords: Childhood. Subjectivity. Dispersion. Cohesion.

Resumen

Entre la dispersion y la cohesion: reflexiones sobre los procesos de
subjectivacion de la infancia

El articulo aborda la supresion de la infancia moderna, basada en la separacion
simbdlicaentreel mundo adultoy e mundo delainfancia, fundado en el paradigma
institucional de lafamiliay la escuela. Presenta algunas operaciones que marcan
latransicion delainfanciamodernaalanifiez del consumidor, con especial énfasis
en los procesos de dispersion y de cohesion. Describe el hecho de que la nueva
tecnologia de inteligencia — con el advenimiento de la tecnologia informética y
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de informacién — junto con un mercado mundial, modificael codigo delaviday
la produccién de nuevas formas de subjetividad.

Palabras Ilave: Infancia. Subjetividad. Dispersion. Cohesion.
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